
Федеральное государственное автономное образовательное 
учреждение высшего образования 

«Московский физико-технический институт 
(национальный исследовательский университет)»

УТВЕРЖДЕНО
Директор физтех-школы 
прикладной математики и 
информатики

А.М. Райгородский

Рабочая программа дисциплины (модуля)
по дисциплине: Теория игр и принятие решений
по направлению: Информатика и вычислительная техника
профиль подготовки: Прикладная математика и информатика

Физтех-школа Прикладной Математики и Информатики
кафедра анализа систем и решений

курс: 1
квалификация: магистр

Семестр, формы промежуточной аттестации: 1 (осенний) - Экзамен

Аудиторных часов: 60 всего, в том числе:
лекции: 30 час.
семинары: 30 час.
лабораторные занятия: 0 час.

Самостоятельная работа: 45 час.

Подготовка к экзамену: 30 час.

Всего часов: 135, всего зач. ед.: 3

Количество контрольных работ, заданий: 1

Программу составили:

И.С. Меньшиков, канд. физ.-мат. наук, доцент
Р.И. Яминов, канд. физ.-мат. наук, доцент

Программа обсуждена на заседании кафедры анализа систем и решений 03.02.2025



Аннотация
В теории принятия решений используются ‘‘разумные’’ процедуры выбора наилучшей из нескольких
возможных  альтернатив.  Насколько  правильным  будет  выбор,  зависит  от  качества  данных,
используемых при описании ситуации, в которой принимается решение. 

1. Цели и задачи

Цель дисциплины
- познакомить слушателей с прикладными методами теории игр и принятия решений, является
связующим  звеном  между  строгими  математическими  исследованиями  и  практическими
задачами принятия решения в условиях конфликта.

Задачи дисциплины
-  научить  использовать  основные  принципы,  связанные  с  принятием  оптимальных  решений  в
антагонистических и неантагонистических конфликтах, а также в неопределенных ситуациях;  
-  привить  навыки  составления  формальных  игровых  моделей  задачи  экономического  и
управленческого характера;    
- выработать умение применять полученные теоретические знания на практике и анализировать
полученные результаты.

2. Перечень формируемых компетенций

Освоение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций:
Код и наименование компетенции Индикаторы достижения компетенции

УК-2 Способен управлять проектом на всех 
этапах его жизненного цикла

УК-2.1  Формулирует  в  рамках обозначенной проблемы,
цель,  задачи,  актуальность,  значимость  (научную,
практическую,  методическую  и  иную  в  зависимости  от
типа  проекта),  ожидаемые  результаты  и  возможные
сферы их применения
УК-2.2  Способен  прогнозировать  результат
деятельности  и  планировать  последовательность  шагов
для  достижения  данного  результата.  Формирует
план-график  реализации  проекта  в  целом  и  план
контроля его выполнения
УК-2.3 Способен организовать и координировать работу
участников  проекта,  обеспечивать  работу  команды
необходимыми ресурсами
УК-2.4 Представляет публично результаты проекта (или
отдельных  его  этапов)  в  форме  отчетов,  статей,
выступлений  на  научно-практических  конференциях,
семинарах и т.п.

ОПК-1 Владеет системой фундаментальных 
научных знаний в области информатики и 
вычислительной техники 

ОПК-1.1  Знает  и  способен  использовать  в
профессиональной  деятельности  фундаментальные
научные  знания  и  новые  научные  принципы  и  методы
исследований в области информатики и вычислительной
техники
ОПК-1.2  Способен  обобщать  и  критически  оценивать
опыт  и  результаты  научных  исследований  в  области
профессиональной деятельности
ОПК-1.3 Понимает междисциплинарные связи в области
информатики и вычислительной техники и способен их
применять  при  решении  задач  профессиональной
деятельности

ОПК-4 Способен успешно реализовывать 
решение поставленной задачи, провести 
анализ результата и представить выводы, 
применяя знания и навыки в  области 
математики, естественных наук и 
информационно-коммуникационных 
технологий 

ОПК-4.1  Способен  применять  знания  и  навыки  по
использованию  информационно-коммуникационных
технологий для поиска и изучения научной литературы,
применения прикладных программных продуктов



ОПК-4 Способен успешно реализовывать 
решение поставленной задачи, провести 
анализ результата и представить выводы, 
применяя знания и навыки в  области 
математики, естественных наук и 
информационно-коммуникационных 
технологий 

ОПК-4.2  Способен  применять  знание
информационно-коммуникационных  технологий  для
решения поставленной задачи, формулирования выводов
и оценки полученных результатов
ОПК-4.3  Способен  аргументировано  выбирать  способ
проведения научного исследования
ОПК-4.4  Способен  анализировать  профессиональную
информацию,  выделять  в  ней главное,  структурировать,
оформлять  и  представлять  в  виде  аналитических
обзоров с обоснованными выводами и рекомендациями

ОПК-5 Способен и готов к 
профессиональному росту и руководству 
коллективом в области информатики и 
вычислительной техники, толерантно 
воспринимая социальные, этнические, 
конфессиональные и культурные различия

ОПК-5.1  Способен  работать  в  коллективе,  толерантно
воспринимая  социальные,  этнические,
конфессиональные и культурные различия
ОПК-5.2  Владеет  навыком  руководства  малым
коллективом  в  сфере  своей  профессиональной
деятельности
ОПК-5.3  Стремится  к  получению  новых  знаний,
профессиональному и личностному росту
ОПК-5.4  Способен  осуществлять  эффективное
управление  разработкой  программных  средств  и
проектов

ПК-3 Владеет навыками участия в научных 
дискуссиях, выступления с сообщениями и 
докладами устного, письменного и 
виртуального (размещение в 
информационных сетях) характера, 
представления материалов собственных 
исследований

ПК-3.1  Знает  основы  ведения  научной  дискуссии  и
формы устного научного высказывания
ПК-3.2  Умеет  вести  корректную  дискуссию  в  области
информационных  технологий,  задавать  вопросы  и
отвечать  на  поставленные  вопросы  по  теме  научной
работы
ПК-3.3  Имеет  практический  опыт  участия  в  научных
студенческих  конференциях,  очных,  виртуальных,
заочных  обсуждениях  научных  проблем  в  области
информационных технологий

ПК-1 Готов к включению в 
профессиональное сообщество; способен 
проводить под научным руководством 
локальные исследования на основе 
существующих методов в конкретной 
области профессиональной деятельности

ПК-1.1  Знает  принципы  построения  научной  работы,
методы  сбора  и  анализа  полученного  материала,
способы  аргументации;  владеет  навыками  подготовки
научных  обзоров,  публикаций,  рефератов  и
библиографий  по  тематике  проводимых  исследований
на русском и английском языке 
ПК-1.2  Умеет  решать  научные  задачи  с  пониманием
существующих  подходов  к  верификации  моделей
программного  обеспечения  в  связи  с  поставленной
целью и в соответствии с выбранной методикой
ПК-1.3  Имеет  практический  опыт  выступлений  и
научной  аргументации  при  анализе  объекта  научной  и
профессиональной деятельности

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)
В результате освоения дисциплины обучающиеся должны
знать:

- основные принципы оптимального поведения в условиях неопределенности;
-  как  применять  соответствующую  процессу  математическую  модель  и  проверять  ее
адекватность;
- основные факты, концепции, принципы теорий, связанных с теорией игр.

уметь:
-  самообучаться,  повышать  свою  квалификацию  и  мастерство.  Работать  с  информацией  в
глобальных компьютерных сетях;
-  находить  организационно-управленческие  решения  в  нестандартных  ситуациях  и  нести
ответственность за них;
-  использовать  в  научной  и  познавательной  деятельности  профессиональные  навыки  работы  с
информационными и компьютерными технологиями.



владеть:
-  обобщением,  анализом,  восприятием  информации,  постановкой  цели  и  выбором  путей  ее
достижения, компьютером как средством управления информацией;
- кооперацией с коллегами, работой в коллективе;
-  сбором  и  анализом  информационных  исходных  данных  для  использования  в
профессиональной  деятельности,  подготовкой  данных  для  составления  обзоров,  отчетов  и
научных публикаций.

4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с указанием 
отведенного на них количества академических часов и видов учебных занятий

4.1. Разделы дисциплины (модуля) и трудоемкости по видам учебных занятий

№ Тема (раздел) дисциплины

Трудоемкость по видам учебных занятий, включая 
самостоятельную работу, час.

Лекции Семинары Лаборат. работы Самост. 
работа

1 Двухпериодные  игры  с  неполной
информацией. 4 5 7

2 Динамические  игры  с  неполной
информацией. 4 5 8

3 Динамические  игры  с  полной,  но
несовершенной информацией. 6 5 7

4 Модели аукционов. 6 5 8

5 Теория  принятия  решений  и  теория
игр. 4 5 7

6 Экономические модели, основанные на
равновесии Нэша. 6 5 8

Итого часов 30 30 45

Подготовка к экзамену 30 час.

Общая трудоёмкость 135 час., 3 зач.ед.

4.2. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам)

Семестр: 1 (Осенний)

1. Двухпериодные игры с неполной информацией. 

Двухпериодные  игры  с  неполной  информацией.  Совершенство  по  подиграм.  Экономические
модели.  Повторяющиеся  игры.  Двухпериодные  повторяющиеся  игры.  Бесконечно
повторяющиеся игры. Экономические модели.

2. Динамические игры с неполной информацией.

Динамические  игры  с  неполной  информацией.  Совершенное  байесовское  равновесие.
Сигнальные игры. Экономические модели. Последовательные переговоры при асимметричной
информации.

3. Динамические игры с полной, но несовершенной информацией.



Динамические  игры с  полной,  но  несовершенной  информацией.  Игры в  развернутой  форме.
Совершенной  по  играм.  Равновесие  Нэша.  Статические  игры  с  неполной  информацией.
Статические  байесовские  игры.  Равновесие  Байеса-Нэша.  Нормальная  форма  байесовской
игры. Конкуренция Курно с ассиметричной информацией.

4. Модели аукционов. 

Модели  аукционов.  Односторонний  аукцион.  Двойной  аукцион.  Принцип  выявления
информации.

5. Теория принятия решений и теория игр. 

Теория принятия решений и теория игр. Рациональный выбор в условиях неопределенности.
Отношение  к  риску.  Ожидаемая  полезность.  Статические  игры  с  полной  информацией.
Нормальная  форма  игры.  Исключение  доминируемых  стратегий.  Равновесие  Нэша:
определение и интерпретация. Смешанные стратегии и равновесие.

6. Экономические модели, основанные на равновесии Нэша.

Экономические  модели,  основанные  на  равновесии  Нэша.  Олигополия  Курно.  Олигополия
Бертрана.  Торговые  механизмы.  Динамические  игры  с  полной  информацией.  Обратная
индукция.  Иерархические  игры  Гермейера.  Модель  дуополии  по  Штакельбергу.
Последовательные переговоры.

5. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного 
процесса по дисциплине (модулю)

Необходимое оборудование для лекций: компьютер и мультимедийное оборудование (проектор, 
маркерная доска).

6.Перечень рекомендуемой литературы

Основная литература
1. Теория игр с примерами из математической экономики [Текст] : [учеб. пособие для вузов] / Э. 
Мулен ; пер. с фр. О. Р. Меньшиковой, И. С. Меньшикова под ред. Н. С. Кукушкина .— М. : Мир, 
1985 .— 199 с.

Дополнительная литература
1. Лекции по теории игр и экономическому моделированию [Текст] : [учеб. пособие для вузов] / 
И. С. Меньшиков .— 2-е изд., испр. и доп. — М. : Контакт Плюс, 2010 .— 336 с.

7. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", необходимых 
для освоения дисциплины (модуля)

Не используются

8.  Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного 
процесса по дисциплине (модулю), включая перечень необходимого программного обеспечения 
и информационных справочных систем (при необходимости)

Не требуется.

9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля)

Студент,  изучающий  дисциплину,  должен  с  одной  стороны,  овладеть  общим  понятийным
аппаратом, а с другой стороны, должен научиться применять теоретические знания на практике.



В  результате  изучения  дисциплины  студент  должен  знать  основные  определения,  понятия,
аксиомы.
Успешное освоение курса требует напряжённой самостоятельной работы студента. В программе
курса  приведено  минимально  необходимое  время  для  работы  студента  над  темой.
Самостоятельная работа включает в себя:
– чтение и конспектирование рекомендованной литературы;
–  проработку  учебного  материала  (по  конспектам  лекций,  учебной  и  научной  литературе),
подготовку  ответов  на  вопросы,  предназначенных  для  самостоятельного  изучения,
доказательство отдельных утверждений, свойств;
– подготовку к экзамену.
Руководство  и  контроль  за  самостоятельной  работой  студента  осуществляется  в  форме
индивидуальных консультаций.
Важно  добиться  понимания  изучаемого  материала,  а  не  механического  его  запоминания.  При
затруднении  изучения  отдельных  тем,  вопросов,  следует  обращаться  за  консультациями  к
лектору.
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1. Компетенции, формируемые в процессе изучения дисциплины

Код и наименование компетенции Индикаторы достижения компетенции

УК-2 Способен управлять проектом на всех 
этапах его жизненного цикла

УК-2.1  Формулирует  в  рамках обозначенной проблемы,
цель,  задачи,  актуальность,  значимость  (научную,
практическую,  методическую  и  иную  в  зависимости  от
типа  проекта),  ожидаемые  результаты  и  возможные
сферы их применения
УК-2.2  Способен  прогнозировать  результат
деятельности  и  планировать  последовательность  шагов
для  достижения  данного  результата.  Формирует
план-график  реализации  проекта  в  целом  и  план
контроля его выполнения
УК-2.3 Способен организовать и координировать работу
участников  проекта,  обеспечивать  работу  команды
необходимыми ресурсами
УК-2.4 Представляет публично результаты проекта (или
отдельных  его  этапов)  в  форме  отчетов,  статей,
выступлений  на  научно-практических  конференциях,
семинарах и т.п.

ОПК-1 Владеет системой фундаментальных 
научных знаний в области информатики и 
вычислительной техники 

ОПК-1.1  Знает  и  способен  использовать  в
профессиональной  деятельности  фундаментальные
научные  знания  и  новые  научные  принципы  и  методы
исследований в области информатики и вычислительной
техники
ОПК-1.2  Способен  обобщать  и  критически  оценивать
опыт  и  результаты  научных  исследований  в  области
профессиональной деятельности
ОПК-1.3 Понимает междисциплинарные связи в области
информатики и вычислительной техники и способен их
применять  при  решении  задач  профессиональной
деятельности

ОПК-4 Способен успешно реализовывать 
решение поставленной задачи, провести 
анализ результата и представить выводы, 
применяя знания и навыки в  области 
математики, естественных наук и 
информационно-коммуникационных 
технологий 

ОПК-4.1  Способен  применять  знания  и  навыки  по
использованию  информационно-коммуникационных
технологий для поиска и изучения научной литературы,
применения прикладных программных продуктов
ОПК-4.2  Способен  применять  знание
информационно-коммуникационных  технологий  для
решения поставленной задачи, формулирования выводов
и оценки полученных результатов
ОПК-4.3  Способен  аргументировано  выбирать  способ
проведения научного исследования
ОПК-4.4  Способен  анализировать  профессиональную
информацию,  выделять  в  ней главное,  структурировать,
оформлять  и  представлять  в  виде  аналитических
обзоров с обоснованными выводами и рекомендациями

ОПК-5 Способен и готов к 
профессиональному росту и руководству 
коллективом в области информатики и 
вычислительной техники, толерантно 
воспринимая социальные, этнические, 
конфессиональные и культурные различия

ОПК-5.1  Способен  работать  в  коллективе,  толерантно
воспринимая  социальные,  этнические,
конфессиональные и культурные различия
ОПК-5.2  Владеет  навыком  руководства  малым
коллективом  в  сфере  своей  профессиональной
деятельности
ОПК-5.3  Стремится  к  получению  новых  знаний,
профессиональному и личностному росту
ОПК-5.4  Способен  осуществлять  эффективное
управление  разработкой  программных  средств  и
проектов



ПК-3 Владеет навыками участия в научных 
дискуссиях, выступления с сообщениями и 
докладами устного, письменного и 
виртуального (размещение в 
информационных сетях) характера, 
представления материалов собственных 
исследований

ПК-3.1  Знает  основы  ведения  научной  дискуссии  и
формы устного научного высказывания
ПК-3.2  Умеет  вести  корректную  дискуссию  в  области
информационных  технологий,  задавать  вопросы  и
отвечать  на  поставленные  вопросы  по  теме  научной
работы
ПК-3.3  Имеет  практический  опыт  участия  в  научных
студенческих  конференциях,  очных,  виртуальных,
заочных  обсуждениях  научных  проблем  в  области
информационных технологий

ПК-1 Готов к включению в 
профессиональное сообщество; способен 
проводить под научным руководством 
локальные исследования на основе 
существующих методов в конкретной 
области профессиональной деятельности

ПК-1.1  Знает  принципы  построения  научной  работы,
методы  сбора  и  анализа  полученного  материала,
способы  аргументации;  владеет  навыками  подготовки
научных  обзоров,  публикаций,  рефератов  и
библиографий  по  тематике  проводимых  исследований
на русском и английском языке 
ПК-1.2  Умеет  решать  научные  задачи  с  пониманием
существующих  подходов  к  верификации  моделей
программного  обеспечения  в  связи  с  поставленной
целью и в соответствии с выбранной методикой
ПК-1.3  Имеет  практический  опыт  выступлений  и
научной  аргументации  при  анализе  объекта  научной  и
профессиональной деятельности

2. Показатели оценивания компетенций

В результате изучения дисциплины «Теория игр и принятие решений» обучающийся должен:

знать:
- основные принципы оптимального поведения в условиях неопределенности;
-  как  применять  соответствующую  процессу  математическую  модель  и  проверять  ее
адекватность;
- основные факты, концепции, принципы теорий, связанных с теорией игр.

уметь:
-  самообучаться,  повышать  свою  квалификацию  и  мастерство.  Работать  с  информацией  в
глобальных компьютерных сетях;
-  находить  организационно-управленческие  решения  в  нестандартных  ситуациях  и  нести
ответственность за них;
-  использовать  в  научной  и  познавательной  деятельности  профессиональные  навыки  работы  с
информационными и компьютерными технологиями.

владеть:
-  обобщением,  анализом,  восприятием  информации,  постановкой  цели  и  выбором  путей  ее
достижения, компьютером как средством управления информацией;
- кооперацией с коллегами, работой в коллективе;
-  сбором  и  анализом  информационных  исходных  данных  для  использования  в
профессиональной  деятельности,  подготовкой  данных  для  составления  обзоров,  отчетов  и
научных публикаций.

3. Перечень типовых (примерных) вопросов, заданий, тем для подготовки к текущему контролю

С  целью  контроля  освоения  обучающимися  учебного  материала  проводится  устный  опрос  в
начале занятия по теме прошлой лекции или в конце занятия по пройденной теме.

4. Перечень типовых (примерных) вопросов и тем для проведения промежуточной аттестации 
обучающихся

1.   Теория принятия решений и теория игр. Рациональный выбор в условиях неопределенности.
Отношение к риску. Ожидаемая полезность.



2.    Статические  игры  с  полной  информацией.  Нормальная  форма  игры.  Исключение
доминируемых  стратегий.  Равновесие  Нэша:  определение  и  интерпретация.  Смешанные
стратегии и равновесие.
3.    Экономические модели,  основанные на  равновесии Нэша.  Олигополия Курно.  Олигополия
Бертрана. Торговые механизмы
4.    Динамические  игры  с  полной  информацией.  Обратная  индукция.  Иерархические  игры
Гермейера. Модель дуополии по Штакельбергу. Последовательные переговоры.
5.   Двухпериодные игры с неполной информацией. Совершенство по подиграм. Экономические
модели.
6.    Повторяющиеся  игры.  Двухпериодные  повторяющиеся  игры.  Бесконечно  повторяющиеся
игры. Экономические модели.
7.   Динамические игры с полной, но несовершенной информацией. Игры в развернутой форме.
Совершенной по подиграм равновесие Нэша.
8.    Статические  игры  с  неполной  информацией.  Статические  байесовские  игры.  Равновесие
Байеса-Нэша.  Нормальная  форма  байесовской  игры.  Конкуренция  Курно  с  ассиметричной
информацией.
9.   Модели аукционов. Односторонний аукцион. Двойной аукцион.
10. Принцип выявления информации.
11.  Динамические  игры  с  неполной  информацией.  Совершенное  байесовское  равновесие.
Сигнальные игры. Экономические модели.
12. Последовательные переговоры при асимметричной информации.

Примерный перечень билетов:

Билет №1
1.   Теория принятия решений и теория игр. Рациональный выбор в условиях неопределенности.
Отношение к риску. Ожидаемая полезность.
2.   Динамические игры с полной, но несовершенной информацией. Игры в развернутой форме.
Совершенной по подиграм равновесие Нэша.

Билет №2
1.   Модели аукционов. Односторонний аукцион. Двойной аукцион.
2.    Экономические модели,  основанные на  равновесии Нэша.  Олигополия Курно.  Олигополия
Бертрана. Торговые механизмы.

Критерии оценивания
Оценка  "отлично"  (10  баллов)  -   выставляется  студенту,  показавшему  всесторонние,
систематизированные,  глубокие  знания  учебной  программы  дисциплины,  проявляющему
интерес  к  данной  предметной  области,  продемонстрировавшему умение  уверенно  и  творчески
применять их на практике при решении конкретных задач, свободное и правильное обоснование
принятых решений.
Оценка  "отлично"  (9  баллов)  -  выставляется  студенту,  показавшему  всесторонние,
систематизированные,  глубокие  знания  учебной  программы  дисциплины  и  умение  уверенно
применять их на практике при решении конкретных задач, свободное и правильное обоснование
принятых решений.
Оценка  "отлично"  (8  баллов)   -  выставляется  студенту,  показавшему  всесторонние,
систематизированные,  глубокие  знания  учебной  программы  дисциплины  и  умение  уверенно
применять  их на  практике при решении конкретных задач,  правильное обоснование принятых
решений, с некоторыми недочетами.
Оценка "хорошо" (7 баллов) - выставляется студенту, если он твердо знает материал, грамотно и
по  существу  излагает  его,  умеет  применять  полученные  знания  на  практике,  но  недостаточно
грамотно обосновывает полученные результаты.
Оценка "хорошо" (6 баллов) - выставляется студенту, если он твердо знает материал, грамотно и
по  существу  излагает  его,  умеет  применять  полученные  знания  на  практике,  но  допускает  в
ответе или в решении задач некоторые неточности.
Оценка  "хорошо"  (5  баллов)  -  выставляется  студенту,  если  он  в  основном  знает  материал,
грамотно   и  по  существу  излагает  его,  умеет  применять  полученные  знания  на  практике,  но
допускает в ответе или в решении задач достаточно большое количество неточностей. 



Оценка "удовлетворительно"  (4  балла)   -  выставляется  студенту,  показавшему фрагментарный,
разрозненный  характер  знаний,  недостаточно  правильные  формулировки  базовых  понятий,
нарушения логической последовательности в изложении программного материала, но при этом
он  освоил  основные  разделы  учебной  программы,  необходимые  для  дальнейшего  обучения,  и
может применять полученные знания по образцу в стандартной ситуации.
Оценка  "удовлетворительно"  (3  балла)  -  выставляется  студенту,  показавшему  фрагментарный,
разрозненный  характер  знаний,  допускающему  ошибки  в  формулировках  базовых  понятий,
нарушения  логической  последовательности  в  изложении  программного  материала,  слабо
владеет основными разделами учебной программы, необходимыми для дальнейшего обучения и
с трудом применяет полученные знания даже в стандартной ситуации.
Оценка  "неудовлетворительно"  (2  балла)  -  выставляется  студенту,  который  не  знает  большей
части  основного  содержания  учебной  программы  дисциплины,  допускает  грубые  ошибки  в
формулировках основных принципов и не умеет использовать полученные знания при решении
типовых задач.
Оценка  "неудовлетворительно"  (1  балл)  -  выставляется  студенту,  который  не  знает  основного
содержания  учебной  программы  дисциплины,  допускает  грубейшие  ошибки  в  формулировках
базовых  понятий  дисциплины  и  вообще  не  имеет  навыков  решения  типовых  практических
задач.

5. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и
(или) опыта деятельности

Во  время  проведения  экзамена  обучающиеся  могут  пользоваться  программой  дисциплины,  а
также справочной литературой, вычислительной техникой, конспектами лекций.
Экзамен проводится путем организации специального опроса, проводимого в устной форме.


